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При решении многих практических задач приходится выполнять поиск компромиссных 
решений в ситуациях, где две или более стороны, преследуют различные цели, причем ре-
зультат каждой стороны зависит от того, какой выбор сделает другая сторона. Решением такой 
проблемы занимается теория игр – математическая теория конфликтных ситуаций.

Цель исследования – поиск компромиссного решения при выборе оптимальных стратегий 
сотрудничества банка бенефициара и банка плательщика. 

Методы исследования – технологии реализации решения матричных игр в чистых и сме-
шанных стратегиях на основе теоретико-игровой модели конфликтной ситуации.

Инструментарий исследования – статистические функции и надстройка «Поиск решения» 
табличного процессора (ТП) Microsoft Excel.

Матричная игра может быть решена в чистых стратегиях, когда выбор двух противобор-
ствующих сторон не противоречит один другому, и цена игры игрока А () совпадает с ценой 
игры игрока В (β). Матричная игра может быть решена и в смешанных стратегиях, когда цена 
игры игрока А () не совпадает с ценой игры игрока B (β).Причем, нижняя цена игры никогда не 
превосходит верхнюю цены игры. В этом случае экономико- математическая модель матрич-
ной игры имеет вид:  = maxminaij ≤ minmaxaij = β. Задача состоит в поиске компромиссного 
решения, которое и определяет искомую цену игры. 

В качестве игрока А принят банк бенефициара, в качестве игрока В – банк плательщи-
ка. Взаимодействие между ними происходит при перечислении некоторой суммы денежных 
средств, которую необходимо определить в ходе решения. Для используемого набора исход-
ных данных поиск цены игры свелсяк модели в смешанных стратегиях. На основании име-
ющегося множества возможных вариантов их взаимодействия, используя метод минимакса, 
реализуемый комбинациями статистических функций MAКС() и МИН()ТП MS Excel, был опре-
делен оптимальный (компромиссный) вариант, то есть оптимальная цена игры, представляю-
щая собой сумму перечисляемых денежных средств, устраивающую оба банка.
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